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Reflection Nedir ?

Reflection (Yansima) kisaca agiklanabilecek bir konu olmasa da olabildiginde 6rneksel anlatmaya
cahisacagim. Reflection bize ¢alisma aninda hig bilmedigimiz bir yerden gelebilecek bir objeyi ,bir sinifi
veya sinif elemanini inceleyip hakkinda bilgi sahibi olabilme olanagi taniyor.

Nerde Ihtiya¢c Duyariz ?
Reflection bize Plugin tabanli bir sistem hazirlama konusunda c¢ok faydali olabilir. Modiil ve ya
Plugin sistemlerinde kullanicilardan istedigimiz sabit seyler olabilir.

e Modilinadine?
e Nerde ¢calismali ?
e Hangi sartlarda ¢alismali ?

Bu bilgileri bize modiiliin kendisi verilmeli degil mi ? verdigi taktirde biz de bunu formatimiza uygun
olarak modiilin istedigi gibi isleyebiliriz. Elimizde modilin kendisine 6zel siniflarindan birinden
tliretilmis bir nesne oldugunu diistinelim. Bu elemanin “name” adinda bir propertysi var mi ? “calistir()”
adinda bir metodu var mi? Hatalari yapimciya gosterebilmek ve ya Modiili calistirabilmek icin bunlara
ihtiyacimiz var . Reflection olayini kisaca kafamizda olusturmus olduk.

PHP, 5 ten sonra Reflection adina pek ¢ok yenilik yapti ve 5.3 ile Reflection gergek adini aldi (Namespace ile
beraber ihtiyag duyuldu diye tahmin ediyorum.)

PHP’de (script dillerinin genelinde) Reflection olayi 6zel bir gaba (ekstra siniflar) gerektirmeden
yapilabiliyor. Bunu en iyi yapan script dili tahminimce PHP . Fakat bu olayi adlandirmak ve bir sinifa toplamak giizel
olmus. ilk 8nce PHP ‘nin bize Reflector siniflardan énce Reflection adina sundugu ve daha 6nce Lambda konusunda
kisaca degindim fonksiyonlari incelemek istiyorum.

get_included_files(); get_called_class();
get_defined_constants(); get_class_methods();
get_defined_functions(); get_class_vars();
get_defined_vars(); get_parent_class();
get_declared_classes(); get_object_vars();
get_declared_interfaces(); get_extension_funcs();
gettype(); get_loaded_extensions();

Reflection sinifi olmadan da bu metotlarla Reflector sinifimizi yazip tek tek ReflectionObject ten tutun
Reflection sinifina kadar yazabiliriz.
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PHP Reflection sinifina neden ihtiya¢ duydu ?

Bu soruyu kendimize sormamiz dogal. Hem bunlarin hepsini yapabildigimizi soyledik hem de PHP nin 5.3
ten sonra Reflection olayina isim verdigini sdyledik. Bu isi kendi bagimiza halledebiliyorsak neden bize reflection
sinifi yazildi ? Bunun cevabini yine 5.3 ile beraber gelen 6zelliklerde aramaliydik ki bu analiz sonucunda
cikarabilecegimiz tek sonu¢ Namespaces

Namespaceler ile galiginca siniflarimiza reflekte olaylarinda belki metot belki property hatta bu modifier
incelemesi bile yapabiliriz ancak namespace incelemesi yapamayacagimizi verdigim fonksiyonlarin isimlerinden bile
anlayabiliriz.
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Reflection Classes.

The Reflector interface

Reflector {
abstract public static string export ( void )
abstract public string __toString ( void )

Tim export edilebilir Reflection siniflari bu arayiize sahip olmalidir. Olmasa dahi siniflarimiz igin reflekte
islemleri yapabilirz (

). Fakat bu arayilz sayesinde diger reflection siniflari icinde kullanabilecegimiz objeler
olusturabilir hatasiz islem yapabiliriz.

Reflection siniflarinin 2 temel metodu da parametre almiyor __ toString sihirbazini tanitma
firsatim olmasa da bunlari OOP magics sayfasindan 6grenebilirsiniz. Export aslinda __toString islevi
goruyor diyebiliriz. Fakat biz __toString metodunu sinifin kendisini explain etmek icin kullanirdik
Reflecion siniflarinda da exportu Reflekte edilmesi istenen sinifi explain etmek icin kullanacagiz.
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Kisaca __1oStRrinG() Sihirbazi

Ornek {izerinden aciklamak istiyorum &ncelikle bir sinifimiz olsun.

class Yazilimci

{

public Sname,Ssurname;
}

Ornek bir de kullanim yapalim

Stufan=new Yazilimci();

Stufan->name="Tufan Baris";
Stufan->surname="YILDIRIM";

bunu biz “Tufan Baris YILDIRIM” seklinde yazdirmak istedigimizde

| Echo Stufan->name.” ”. Stufan->surname;
Bu kullanim bize ad soyadi verir. Ancak. Buna bir metot hazirlamak istedigimizi varsayaraksak

class Yazilimci

{
public Sname,Ssurname;
public function isimYaz()
{

return Stufan->name.” ”. Stufan->surname;
}
}

Simdiki kullanimi ve bu metodun bize sagladigi yarari inceleyelim

| Echo Stufan->isimYaz();
Evet metot bize isimyaz dedigmizde cok giizel bir sekilde ad ve soyadi yazdiriyor .
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Peki objeye string gibi davranip ekrana yazmaya kalkarsak ne olur ?
| Echo Stufan; | 5

Catchable fatal error: Object of class Yazilimci could not be converted to string

Yazilimci turindeki bir obje string e dénUstirilemedi. Stufan degiskeni bizim igin bu sinifin verilerini tutan
blogun isaretgisini (Pointer) tutuyor degil mi ? O zaman bunu ekrana basabilmek i¢cin bu blogun bir string olmasi
gerekiyor ama degil. Simdi __toString() sihirbazinin yaptigi isi gormek igin sinifi tekrar yazalim.

class Yazilimci

{
public Sname,Ssurname;
public function __ toString()
{

return Stufan->name.” ”. Stufan->surname;
}
!

Simdi, hata aldigimiz kullanimi tekrar denedigimizde ekrana cikan sonug “Tufan Baris YILDIRIM” obje stringe
donisturilmek istendiginde tetiklenen metodumuz. String dénistiirme ya da string gibi kullanmaya kalkmaya
birkag 6rnek verelim.

Echo Stufan;
Print Stufan;
Echo “Yazanin adi:”. Stufan;

Stamadi=(string)Stufan;

Bunlara bir 6rnek daha ekleyebiliriz. String parametre isteyen bir fonksiyona direk bu objeyi vermek gibi.
Fakat fonksiyon icerisine girene kadar bu obje olarak kalacaktir. icerikdei kullanim yine bunlardan biri olacag igin
ornek verme geregi duymadim, deginmeden de gegmek istemedim.
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Class ReflectionProperty implements Reflector

{

/* Constants */

const integer ReflectionProperty::IS_STATIC =1 ;
const integer ReflectionProperty::IS_PUBLIC = 256 ;
const integer ReflectionProperty::IS_PROTECTED =512 ;
const integer ReflectionProperty::IS_PRIVATE = 1024 ;
/* Properties */

public Sname ;

public Sclass ;

/* Methods */

final private void __clone ( void )

__construct ( mixed Sclass , string Sname )

public static string export ( mixed Sclass, string Sname [, bool Sreturn ])
public ReflectionClass getDeclaringClass ( void )
public string getDocComment ( void )

public int getModifiers ( void )

public string getName ( void )

public mixed getValue ([ string Sobject ] )

public bool isDefault ( void )

public bool isPrivate ( void )

public bool isProtected ( void )

public bool isPublic ( void )

public bool isStatic ( void )

public void setAccessible ( bool Saccessible )

public void setValue ( object Sobject , mixed Svalue )
public string __ toString ( void )

}

ReflectionProperty sinifi Reflection islemlerinde elde ettigimiz her property nin turtidir. Elemanlarini bir bir

incelersek ;
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Oncelikle iizerinde érneklendirme yapacagimiz sinifimizi tekrar yazalim

class Yazilimci implements Reflector

{
public Sname, Ssurname;
private SgirlFriend,;

public function __toString()
{

return Sthis->name.

}

.Sthis->surname;

public static function export(Sclass,Sname,Sreturn=false)

{

return 'Requested Property Name is <b>'.Sname.'</b> and Value is <b>'.Sclass->Sname.'</b>';
}
}

Sname - Property nin adi. drnegin Yazilimci tiiriinden bir 8gemiz olsaydi Ssurname propertysi icin alacagimiz
deger “surname “ olacakti.

Sclass- Property iyesi sinifin adina denktir.Yine elimizdeki sinif icin incelersek bunun karsihgi “Yazilimci” olacakti.

Metotlar

public static string export ( mixed Sclass, string Sname [, bool Sreturn ])

Abstract interface (override edilmesi zorunlu) metodlardan biri olan bu metod bize reflector bir sinif
yazrken ciktiyi verebilecek metoddur. Private propertylere ulasmamizi da saglamis olacak ve reflection adina bize
kolayhk saglamis olacaktir.

Ilk parametresi export etmek istedigimiz sinif tirlinden bir obje name parametresi tizerinde islem yapmak
istedigimiz propertynin adi ve son return parametresi de ciktinin geri dénecegini ya da ekrana direk basilacagini
belirler.

public string __ toString ( void )

__toString() elemanini zorunlu kilmasi belki de Reflection sinifiin igerde kendisi igin yaptigi bir kolaylktir
bilemiyorum. Lakin “Reflection::export” metodunun kullandigi da budur. Bize sadece Export metodunu sadece
__toString() gorevi yapmak zorunda olmama ve __toString() i de yine amaci disinda kullanabilme sansi tanimislar.

Aciklamasini yaptigimiz kullanimlara sinifimiz Gzerinde bir 6rnek gostermeden 6nce ReflectionCLass i taniyalim:
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ReflectionClass Sinif reflekte edebilecegimiz yine Reflector kdkenli bir sinif. Propertyleri

SreflectMember=new Yazilimci();
SreflectMember->name="Tufan Baris";
SreflectMember->surname="YILDIRIM";

echo '<pre>';
echo Reflection::export(SreflectMember);

echo Yazilimci::export(SreflectMember, name');
echo new ReflectionClass(SreflectMember);

ilk echo blogumuzda export() ‘un __toString() i calistirdigini tekrar gériiyoruz ekrana Tufan Baris YILDIRIM

yaziyor. ikincisinde Yazilimci i¢in 6zellestirilen export metodundaki kod blogunu galistiracaktir dogal olarak ve bizim

”

sinif, yazdigimiz “Requested Property Name is...

olusturup __toString() metodunun tetiklenmesini sagladik iste genel cikti

ile baslayan ctimleyi verecektir. Son Blokta ise ReflectionClass

Tufan Barig YILDIRIM

Requested Property Name is <b>girlFriend</b> and Value is <b></b>Class [ <user> class Yazilimci implements Reflector ] {

@@ C:\AppServ\www\test\enc.php 2-17

- Constants [0] {
}

- Static properties [0] {
}

- Static methods [1] {
Method [ <user, prototype Reflector> static public method export ] {
@@ C:\AppServ\www\test\enc.php 12 - 16

- Parameters [3] {
Parameter #0 [ <required> Sclass ]
Parameter #1 [ <required> Sname ]
Parameter #2 [ <optional> Sreturn = false ]
}
}
}

- Properties [3] {
Property [ <default> public Sname ]
Property [ <default> public Ssurname |
Property [ <default> private SgirlFriend ]

}

- Methods [1] {
Method [ <user, prototype Reflector> public method __toString ] {
@@ C:\AppServ\www\test\enc.php 7 - 10
}
}
}

Bu cikti incelenerek olusan obje hakkinda bilgi edinilebilir. Objenin turetildigi sinifin tanimlandigi dosyanin satir ve

situn numarasi dahi var. Metot ve property listesi de modifierlariyla beraber listeleniyor. Reflection sinifini bu

sekilde ekrana basmak i¢in kullanmayacagiz tabi ki. Programda veri niteligi tasiyabilmesi icin New ReflectionClass 1

bir degiskene atayip istedigimiz gibi kullanacagiz.
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Not:

Reflection Siniflari sadece derleme sirasinda (Compile Time) olusan reflekte bilgisini dikkate alir.
Calisma zamaninda (Runtime) olusan property ve ya metotlar icin Reflekte islemi yapilamaz.

Notunumuzu bir 6rnekle agiklayacak olursak

Class Reflekte
{
public function Reflekte()
{
Sthis->yeniProperty="Yeni deger”
}
}

Boyle bir sinifimiz oldugunu varsayarsak.” yeniProperty “ adindaki propertymiz Constructor icinde olusmus
olacak ve deger atamasi yapilacak . Fakat reflekte islemine geldigimizde

Sreflekte=new Reflekte();
SReflection=new ReflectionProperty(Sreflekte, yeniProperty’); // Hata Firlatir.

Reflection Siniflar
Reflector siniflarinin temeki ayni oldugu icin Sadece ReflectionProperty ve ReflectionClass
Uzerinde durduk. Diger siniflarimizda temel ayni sadece kullanim alani farkh.

Reflector (Interface) — Siniflarimiz reflekte edilebilmesi igin bu arayiize sahip olmalidir.
ReflectionClass — Class Reflekte etmek icin tasarlanmis Reflector.

ReflectionExtension — Extension reflekte etkmek icin tasarlanmis Reflector.
ReflectionFunction - Fonksiyon reflekte etmek icin tasarlanmis Reflector.
ReflectionFunctionAbstract- ReflectionFunction i¢in yazilmis base Reflector.
ReflectionMethod —Metot reflekte etmek igin tasarlanmis Reflector.

ReflectionObject - Object Reflekte etmek igin tasarlanmis Reflector.
ReflectionParameter —ReflectionFunction icinden ayristiriimis Parametreleri reflekte etmek igin
tasarlanmis Reflector.

ReflectionProperty - ReflectionClass igcinden ayristirilmis Propertyleri reflekte etmek igin
tasarlanmistir ayni zamanda kendi basina da olusturulup 1 property lizerinde ¢alsilabilir.
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